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3. ACQUA Un mulino
4. ACQUA Barchetta a motore
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8. TERRA Bigliodromi

Speciale GiochiNatura
IL POSTER DELLE TROTTOLE
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28. ARIA Il missile
29. ARIA Boomerang
30. ARIA Un mulinello che vola

31. Posta

Chi trova un amico…



AVVENTUROSA, ARDITA ANZI AUDACE,
ACCATTIVANTE, AVVOLGE, AVVILUPPA ANCHE AFFOGA.
Ruscelli, fiumi, laghi, mari, ti offrono l’occasione per 
sperimentare il funzionamento di:

QUEI QUATTRO
ELEMENTI IN VACANZA

UN MULINO
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Estate, giochi, attività all’aperto,
esperimenti con I MAGNIFICI 4!
Infatti è ai quattro elementi della
Natura che abbiamo dedicato questo
numero estivo.
Ogni attività è rivolta singolarmente
a te, lupetto o coccinella, perché
ognuna di queste proposte può esse-
re realizzata con amici, fratellini o
sorelline, ma anche da solo in vacan-
za o nei luoghi dove andrai con la
tua famiglia. Allora sgranchisciti le
zampine, spiega le ali, occhi aperti e
orecchie dritte, metti in moto la fan-
tasia e parti alla ricerca di amici con
cui giocare.
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BARCHETTA
a MOTORE IDRAULICO

BATTELLO AD 
elastico
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Tonda-trottola talvolta tremante! Tu tocca, trac-
cia trasforma. Acqua e vento sgretolano le rocce del mondo.
Trasformandole lentamente in terra o meglio in sabbia.
Grazie ai fenomeni di erosione possiamo giocare con questi
materiali stupendi. Ecco alcune idee:
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IL PENDOLO DI SABBIA



Con la sabbia, ma anche con la terra puoi rea-
lizzare bigliodromi per giocare con gli amici.
Indispensabili sono terra o sabbia e acqua, utile una palet-
ta.Traccia il circuito a tuo piacimento movimentandolo con
buche, tunnel, collinette. E’ necessario lisciare e compatta-
re la pista e le sponde anche con l’ausilio dell’acqua. 

FAVOLOSE, FANTASTICHE FIAMMELLE FAVILLE 
FIOCCANO FACENDO FUMO
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BIGLIODROMI
IL

VULCANO

1) TIRO CLASSICO: si sistema la
biglia nell’incavo che si forma tra
pollice e indice. Tenendo la mano
appoggiata a terra, si libera con un
colpo secco il pollice che fa da cata-
pulta e lancia la biglia.

2) “A PIFETTO”: la biglia è a terra e
la si colpisce con l’unghia dell’indi-
ce, che sta appoggiato al polpastrel-
lo del pollice e viene liberato con
uno schiocco secco.
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GLI OCCHIALI
DI NERONE

Cosa occorre:
• cartoncino colorato (tipo Bristol)
• carta velina colorata 
• colla in stick, forbici, matita, 
cordicella colorata, lumino di cera.

La lanterna è composta da tre parti:
due uguali, a forma di animale, che
formeranno i fianchi della lanterna;
una di forma rettangolare, che terrà
uniti i due fianchi.

Disegna, su un foglio delle dimen-
sioni di 30 x 20 cm, la sagoma di un
animale (es. coccinella, testa di
lupo); riproducila su due cartoncini
colorati, ritagliane l’esterno e l’in-
terno lasciando un margine di 2 cm. 
Ritaglia la carta velina e incollala
sulla sagoma. Taglia un rettangolo
di cartoncino di 43 x 12 cm.
Nei lati lunghi tratteggia uno spazio
di 1 cm che dovrà essere tagliato a
triangolini che saranno piegati
all’interno. Suddividi ancora (senza
tagliare) il rettangolo in 3 parti. Le
linee tratteggiate saranno solo da
piegare, quelle intere tagliate e rico-
perte di carta velina.
Incolla un lato a “triangoli” del ret-
tangolo alla parte interna di una
sagoma in modo che l’attaccatura
della carta velina non si veda all’e-
sterno; lascia asciugare e poi attacca
anche l’altra sagoma. Ritaglia dal
cartoncino gli occhi, la bocca, i pun-
ti… e incollali sulla carta velina.
Fissa una cordicella colorata ai due
buchi che sono nel rettangolo e
appendi la lanterna dopo aver messo
all’interno, nella base, un lumino di
cera acceso.

LA 
LANTERNA
DI CARTA



Cerca di definire, di spiegare con parole che
abbiano la stessa iniziale il termine Aria così come abbia-
mo provato a fare  per gli altri elementi.
Metti in moto fantasia e parole e invia  a Giochiamo la 
frase che sei riuscito a comporre…
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IL MISSILE

BOOMERANG



Non hai a disposizione gli strumenti per costruire
un boomerang?. Ecco allora qualche cosa di simile per giocare da
solo o con gli amici.
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UN MULINELLO
CHE VOLA
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La Posta di Giochiamo

C.P. 11

42100 Reggio Emilia

Io sono Ambra, ho 11 anni e
faccio parte del gruppo Agesci
del Moncalieri 5.
Ho scritto, perché sono contro
tutte quelle persone che dicono di
amare gli animali, ma poi l'estate
successiva non sanno dove
lasciarli; durante il viaggio apro-
no la portiera e li lasciano lì.
Io non trovo giusto questo, per
una volta provate a mettervi nei
loro panni, vi assicuro che non è
una cosa molto bella!
Questi animali, per tutto il resto
della loro vita, sono abbandonati
al loro destino.
Di questi tempi "l'uomo" ha preso
il sopravvento su tutto: piante, ma
soprattutto animali;questi subi-
scono tutti i suoi cambiamenti.
Se avete bisogno di una compa-
gnia o di un amico in più per gio-
care, andate in un negozio d'ani-
mali, o ancora meglio se incon-
trate un cagnolino che ha bisogno
di compagnia, adottatelo. Se non
potete, sono sicura che una picco-
la carezza basterà a tirare su il
morale dei nostri piccoli amici.


