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wioide| ) E| QUATTRO
ELEMENTI IN VACANZA

AVVENTUROSA, ARDITA ANZI AUDACE,
ACCATTIVANTE, AVVOLGE, AVVILUPPA ANCHE AFFOGA.
Ruscells, flumi, laght, mari, ti offrono L'occasione per
sperimentare il funzionamento di:

Estate, giochi, attivita all’aperto,
esperimenti con I MAGNIFICI 4/
Infatti ¢ ai quattro elementi della
Natura che abbiamo dedicato questo
numero estivo.

Ogni attivita ¢ rivolta singolarmente
a te, lupetto o coccinella, perché
ognuna di queste proposte puo esse-
re realizzata con amici, fratellini o
sorelline, ma anche da solo in vacan-
za o nei luoghi dove andrai con la
tua famiglia. Allora sgranchisciti le
zampine, spiega le ali, occhi aperti e
orecchie dritte, metti in moto la fan-
tasia e parti alla ricerca di amici con
cui giocare.

FRUDUTIE &
FORALE & OIM
RAME

UN MULINO

TACCA DAE
ASEICELLE DA LA
CASSETTA PER LA FRUTTA
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~  BARCHETTA

A MOTORE IDRAULICO

RECUPERA UNA WASCHETTA D

UN FORO, AL CENTRD &1 UND
DEI DUE BORDI @IU CORTI,
DELLA MISURA DI UNA
CAMMNULCLA

Al UN FORQ ANCHE IN UN BICCHIERE
Ol PLASTICA & POCK! MILLIMETRI DALLA
BASE £ INTRODUC b CAMNMNUCCLHA

U e e e )

&= INTRODUC L ALTRA ESTREMITA
NEL FORO DELLA WASCHETTA

TENENDD LA CANNUCCIA TAPPATA CON UN
DITO RIEMPI (L BICCHIERE QUINDI APPOGGIA

LA VAEHE'WWHEHA SULLACQUA E
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Townda-trottola talvolta tremante! T tocea, trac-
cia trasforma. Acqua e vento sgretolano Le rocce del mowndo.
Trasformandole lentamente in terra o meglio in sabbia.
qrazie al fenomend di erosione possiamo glocare con guesti
materiall stupendi. Ecco aleune iolee:

IL PENDOLO DI SABBIA

PRIFD
FoRe 2 PER FARG /L PENDOLO Dy
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SREMNDI ODRA& UNO JPAGU LUNGCO CIRCA UN
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Cow la sabbia, ma anche con la terra puol rea-
lizzare biglicdromi per glocare con ogli  amdcl.
ndispensabili sono terra o sabbia e acqua, utile una palet-
ta.Traceia il cireuito a tuo placimento movimentandolo con
buche, tunnel, collinette. € necessario lisciare e compatta-
ve La pista e le spondle anche con Lausilio dellacoua.

BIGLIODROMI

f-:{-_‘. :.r. VULCANO

1) TIRO CLASSICO: si sistema La
biglia nellincavo che st forma tra
pollice e tndice. Tenendo la mano
appogglata a terra, st Libera con un
colpo seceo Ll pollice che fa da cata-
pulta e lancia la biglia.

2) APIFETTO”: la biglia e aterva e
la st colpisce con Lunghia dellindi-
ce, che sta appoggiato al polpastrel-
lo del pollice e vieme Liberato con
uno schioceo secco.

SPECIALE (my
N G\OCHI . (I
F#NATURS

| —
FAVOLOSE, FANTASTICHE FIAMMELLE FAVILLE
FIOCCANO FACENDO FUMO

~  VULCANO
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L FUOC0 SPRSIONA AMCHE ENERGHA
LUMINOAL THE ) NOSTRY OO0 Hu JoeJD
IN cpgaD D FERCEPTRE JECDNDD
LMD “APETTRO" [ COwOR, CHE
VANUD DAL WOLETID pl D330
SouRD uw OQGE MO aPPARE VERDE
D0 eSOREE TUT ¢ COLDRI DELLD
TRD E RIFLETE 3000 La LIhCE
VERDE Ma JE FROVIAMD AD OEMERRLL
ATTRAVERSD JANA »ELLICOLA RODSSA
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FER FLRE LA MOAWTATNeA DEC/ OCCHIGL)

' BiTaciia O CARTDUCINDG NEL MO00 (LLIATRATD
s MEL DrjEcel FIECA A METE LA JACOMA E T4
: Ar SUD INTERND ALCUNE FELLICTLE COLORATE
(OWE GUEL E cHF 5 USAND PER _E COPERTINE

FERHA LELENTI COLORATE D h
MOATATURA DECUH DOTHMIGL ) COh)
DHE FERMACAMPIDN DIOPD GWER
PAIAATD ALLIWNTERND LE OUF
EATREMMA DY Uk ELASTICD CHE
JOITIMURALE ATANCHETTE

Cosa occorre:

e cartoncino colorato (tipo Bristol)
e carta velina colorata

e colla in stick, forbici, matita,
cordicella colorata, lumino di cera.

La lanterna é composta da tre parti:
due uguali, a forma di animale, che
formeranno i fianchi della lanterna;
una di forma rettangolare, che terra
uniti i due fianchi.

Disegna, su un foglio delle dimen-
sioni di 30 x 20 cm, la sagoma di un
animale (es. coccinella, testa di
lupo); riproducila su due cartoncini
colorati, ritagliane I’esterno e 1’in-
terno lasciando un margine di 2 cm.
Ritaglia la carta velina e incollala
sulla sagoma. Taglia un rettangolo
di cartoncino di 43 x 12 cm.

Nei lati lunghi tratteggia uno spazio
di 1 cm che dovra essere tagliato a
triangolini che saranno piegati
all’interno. Suddividi ancora (senza
tagliare) il rettangolo in 3 parti. Le
linee tratteggiate saranno solo da
piegare, quelle intere tagliate e rico-
perte di carta velina.

Incolla un lato a “triangoli” del ret-
tangolo alla parte interna di una
sagoma in modo che I’attaccatura
della carta velina non si veda all’e-
sterno; lascia asciugare e poi attacca
anche Daltra sagoma. Ritaglia dal
cartoncino gli occhi, la bocca, i pun-
ti... e incollali sulla carta velina.
Fissa una cordicella colorata ai due
buchi che sono nel rettangolo e
appendi la lanterna dopo aver messo
all’interno, nella base, un lumino di
cera acceso.
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cerca di definlire, di spiegare con parole che
abbiano La stessa iniziale il termine Aria cosi come abbia-
mo provato a fare per gli altri elementi.
Metti bn moto fantasia e parole e invia a Giochiawmo la
frase che sei riuscito a comporre...
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BOOMERANG

Db UN FOSLID D COMPENSATD
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Now hat a disposizione gli strumenti per costruire
wun boomerang?. Ecco allora qualche cosa di simile per giocare da
solo o con gll amict.

UN MULINELLO
RITACLIA Tﬂfaﬁ&gg CH E vo LA
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I —
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INSERISCILE ['UNA
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: I TIGA LE Emmﬁé .ﬁﬁ

FARLE UNIRF AL

LASCIA CADE RE
fi MULINELLO
DALL ALTO SENZA

n LANCIARL O

CHl TROVA

UN AMICO...

lo sono Ambra, ho 11 anni e
faccio parte del gruppo Agesci
del Moncalieri 5.

Ho scritto, perché sono contro
tutte quelle persone che dicono di
amare gli animali, ma poi l'estate
successiva non sanno dove
lasciarli; durante il viaggio apro-
no la portiera e li lasciano li.

lo non trovo giusto questo, per
una volta provate a mettervi nei
loro panni, vi assicuro che non é
una cosa molto bella!

Questi animali, per tutto il resto
della loro vita, sono abbandonati
al loro destino.

Di questi tempi "l'uomo" ha preso
il sopravvento su tutto: piante, ma
soprattutto animali;questi subi-
scono tutti i suoi cambiamenti.
Se avete bisogno di una compa-
gnia o di un amico in piu per gio-
care, andate in un negozio d'ani-
mali, o ancora meglio se incon-
trate un cagnolino che ha bisogno
di compagnia, adottatelo. Se non
potete, sono sicura che una picco-
la carezza bastera a tirare su il
morale dei nostri piccoli amici.

di Giochiamo
CP 11

La Posta

giochiamo_scout@libero.it




