
Associato all'Unione
Stampa Periodica Italiana

Sommario

iiii nnnn     qqqq uuuu eeee ssss tttt oooo
nnnn uuuu mmmmeeee rrrroooo …………

SCOUT - Anno XXVII - Numero 20 - 12 luglio 2001 - Settimanale
- Spedizione in abbonamento postale -45% - art. 2 comma 20/b
legge 662/96 - L. 1000 - Edito da Nuova Fiordaliso S.c. a r.l. per
i soci dell'Agesci - Direzione e pubblicità: Piazza Pasquale
Paoli, 18 - 00186 Roma - Direttore responsabile: Sergio Gatti -
Registrato il 27 febbraio 1975 con il numero 15811 presso il tri-
bunale di Roma. Stampa: So.Gra.Ro. via I. Pettinengo 39, Roma
- Tiratura di questo numero  58.000 - 
Finito di stampare nel luglio 2001 La rivista è stampata su carta riciclata,

sbiancata in assenza di cloro.

Anno XXVII - n. 20 - 12 luglio 2001
Settimanale - Spedizione in 

abbonamento postale -45% art. 2
comma 20/b legge 662/96

Taxe Perçue - Tassa 
Riscossa - Roma (Italia)

a pag. 8 - Mani Abili

I RICORDI
DELL’ESTATE

a pag. 26 - Piccole Orme

SPECIALE
CONCORSO

a pag. 15 - Biblioteca

CUORE DI
CICCIA

Chiuso in redazione il 26 giugno 2001

La redazione
Redattrice capo: Maria Grazia Berlini
Redattori: Camillo Acerbi, Emanuelle Caillat, Mons. Giovanni Catti, Gianna Fabbri,
Lorenzo Garavaldi, Anna Maria Guidi, Mauro Guidi, Ivana Lombardini, Frà Luciano
Pastorello, Vittoria Perini, Marco Quattrini, Gianfranco Zavalloni 
Collaboratori: Roberto Papetti
Illustratore e grafico: Vittorio Belli • Impaginazione: Simona Pasini 

in copertina foto di Aldo Sichetti

La Redazione di Giochiamo è strafelice di invitare

tutti i fratellini e le sorelline a festeggiare la

nostra Capo-redattrice MARIA GRAZIA che il 15

settembre ha sposato Flavio.

Riserviamo loro i nostri pensieri più festosi e

auguriamogli insieme Buona Caccia e Buon Volo!!

2. Editoriale 
Ogni inizio è un buon inizio…

3. Vita di Branco/Cerchio
Novità!

6. Baloo
Un sogno un desiderio

8. Mani abili
I ricordi dell’estate

12. Consiglio degli Anziani
Il Riparto: una nuova Avventura

15. Biblioteca di Branco/Cerchio
Cuore di Ciccia

18. Fratellini e sorelline d’Europa

Irlandesi
20. Giochi

Lo Scovolino in città
24. Fumetto

Non si scherza con gli scherzi
26. Piccole Orme

Il nuovo “LOGO”
28. Posta

29. Corrispondenti

Dal diario di Sestiglia
31. Informazioni

Estensione assicurazione



3

Sissignore! Ho fatto delle vacan-

ze da sogno, in un posto fanta-

stico, un boscogiungla dove non

ero mai stato!

E, non so se avete notato, ho

fatto nuove amicizie…

Ma… non è di me che dobbiamo

parlare, non sono io che devo

raccontare!

So solo che al mio ritorno, nei

miei giringiro sottosopra la giun-

gla e il bosco, nonostante che io

fossi… diciamo così… un po’ di-

stratto, non ho potuto non nota-

re una certa animazione, molto

fermento e una certa trepida at-

tesa. Come per cosa ? È ormai il

tempo dell’ ACCOGLIENZA, è ora

di preparare al meglio il momen-

to in cui i piccoli, sì insomma

quelli nuovi, si uniranno a noi. 

Passo la parola allora ai veri

esperti del settore, proprio

quelli che ne sanno molto più di

me su questo momento di festa

per tutti quanti.

A presto dunque, e Buona Caccia

e Buon Volo

Erik la talpa

…se si è pronti e attrezzati. Quando si parte per una
Caccia o un Volo è bene prepararsi in maniera ap-
propriata. Il problema non è tanto trovare un posto
brutto o bello né se ci sarà buono o cattivo tempo,
ma se si ha una buona o cattiva attrezzatura.
Per iniziare un nuovo anno in Branco o Cerchio, per
affrontare la scuola e tutte le attività "di settembre",
i fratellini e le sorelline fanno tesoro del riposo,
delle vacanze, delle nuove scoperte e amicizie, dei
nuovi sport imparati o delle tecniche e specialità

sperimentate.
Così si è “attrezzati” con
uno “zaino pieno” da
portare con sé, si è pron-
ti con il cuore aperto per
iniziare bene l'avventura
di un nuovo anno.
Buon inizio, Buona Caccia
e Buon Volo a tutti i fra-
tellini e le sorelline di
buona volontà.

2
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È tempo di ACCOGLIERE a zampine

aperte tante cocci, sorelline!

Chissà quanti Voli fantastici farete in-

sieme a loro se saprete accettarle in

mezzo a voi con gioia ed entusiasmo!

Ricordo ancora (sapete, sono la più

anziana tra le formiche) quando il mio

popolo accolse Cocci nel formicaio.

Inizialmente tutte le mie sorelle si ar-

rabbiarono molto quando Cocci entrò

nel cuore del formicaio, infatti la no-

stra Legge dice che nessun nemico

può entrarci... ma Cocci non era una

nemica!

Per fortuna Mi ha dimostrato a tutto

il formicaio che una Cocci, con le sue

ali, poteva esserci di grande aiuto per

trovare insieme del buon cibo volando

fino ai confini del prato.

Del resto, la nostra Legge parla chia-

ro: tutto tutti insieme!

E questo non vale solo per le formi-

che! Chissà quante cose belle riesco-

no a fare insieme tante Cocci e

Coccinelle!

Beh, credo proprio che riuscirete a

scoprirlo da sole, quando accogliere-

te nel vostro Cerchio le future Cocci!

Ehi, ma siete ancora lì?... 

Forza, volate ad accoglierle e date lo-

ro un benvenuto indimenticabile, mi

raccomando!

Buon Volo

BBBB iiii

È arrivato il momento di ACCOGLIERE

i cuccioli in Branco proprio come noi

abbiamo accolto il cucciolo d’uomo

quella sera nella nostra Tana.

Tutto il Branco è pronto a fare festa

ai nuovi arrivati, e ogni Lupo fa del

suo meglio perché i cuccioli siano ac-

colti come si deve in una famiglia fe-

lice.

Cosa sarebbe successo a Mowgli se

non ci fossimo curati di lui e se non lo

avessimo difeso da Shere Khan? E se

non ci fosse stata una Tana acco-

gliente e dei fratelli che sono cre-

sciuti con lui?

E non dimenticate Baloo e Bagheera

che hanno parlato per lui alla Rupe, e

Akela che ha fatto rispettare la

Legge!

E allora siete pronti? Ogni cucciolo

aspetta il vostro aiuto per diventare,

proprio come voi, un Lupetto davvero

in gamba.

Buona Caccia, dunque, per questa

caccia dell’accoglienza!!

RRRR aaaa kkkk ssss hhhh aaaa     eeee     BBBB aaaa bbbb bbbb oooo     LLLL uuuu pppp oooo
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Non so bene se sia un sogno o un
desiderio. Durante l’estate ho
spesso immaginato di essere un
folletto (di quelli buoni, però!) e
di ascoltare i racconti di voi
Lupetti e di voi Coccinelle, al vo-
stro ritorno dalle Vacanze di
Branco o di Cerchio. Ci sarebbe da
scrivere un libro!

Avete fatto il pieno di entu-
siasmo e di tante cose nuove. Ma
potete tenere un tesoro così bello
e così prezioso solo per voi?

Sentite che cosa inventò san
Francesco! Mandava i suoi frati, a
due a due, a predicare il Vangelo
di Gesù nelle diverse regioni
d’Italia e anche fuori. Al momen-
to della partenza, dava loro un
appuntamento per ritrovarsi, do-
po un certo tempo, tutti assieme
ad Assisi, vicino alla chiesetta di
Santa Maria degli Angeli.

Quando arrivava il giorno
stabilito per il ritorno, era una fe-
sta. E che festa! Riuniti in un
grande cerchio, i frati si racconta-
vano le cose belle che avevano fat-
to con l’aiuto del buon Dio e an-
che le difficoltà che avevano in-
contrato. Così ognuno imparava

dall’altro come servire meglio il
Signore e i fratelli. E poi ripartiva-
no per altre strade, come messag-
geri della gioia e della pace che
portavano nel cuore.

Vorrei suggerirvi un picco-
lo gioco di... fantasia. Prima di an-
dare alla riunione di Branco o di
Cerchio, provate a indovinare
quale delle vostre capacità potre-
ste mettere a disposizione degli
altri fratellini e sorelline.
Scoprirete, per esempio, che avete
in riserva tanta calma per

insegnare ai cuccioli come si sta
in cerchio. Oppure che avete oc-
chi così attenti da accorgervi che
qualcuno durante il gioco non ri-
ceve mai la palla.

L’autunno, allora, non sarà
solo il tempo della ripresa della
scuola, del catechismo, delle atti-
vità di Branco o di Cerchio, ma
anche la stagione per raccogliere i
frutti maturi e per gettare nel
terreno semi nuovi.

Buona Caccia e Buon Volo!
Baloo   
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Sei tornato a casa con lo
zainetto pieno di sassi, conchiglie,
legnetti...

hai riempito il quaderno di foglie e

fiori pressati...

hai trovato nidi di uccellini, piume o

pezzetti di pelo di tasso, pelle di bi

scia...

Tutte cose delicate che se non

vengono messe subito al sicuro

finiscono per 

rompersi o deteriorarsi e allora...

addio ricordi!

Usando delle tavolette di com

pensato o del cartone grosso,

puoi fare deliziosi quadretti con

tutti i tuoi 

ricordi. Scegli tu di che 

misura farli, a seconda di quanto

materiale hai.

Pittura un lato della tavoletta,

lascia asciugare e, con un po  di

colla, fissa gli oggetti che vuoi

mettere in mostra. 

Avrai: 

• un quadro di montagna  se 

incolli sassi e minerali oppure fiori, foglie

e bacche; 

• un quadro marino  se disponi sulla

tavoletta le conchiglie 

trovate sulla spiaggia...

• un quadro zoologico  con piume,

penne, aculei, pelo di animali...
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Potresti anche:

• usare foglie e fiori pressati per ri

coprire la copertina del quaderno di

Caccia o di Volo oppure un quaderno

per appunti;

• suddividere l interno di scatole di

cartone (da camicia o da biscotti)

con strisce di cartoncino formando

degli spazi dove fissare i tuoi ricordi

(minerali, conchiglie, legnetti...)

BBuuoonn  llaavvoorroo  ee  sspplleennddiiddii  rriiccoorrddii!!

10

Se vuoi, puoi bordare le 

tavolette con nastro adesivo co

lorato oppure con corda piu  gros

sa o rafia. 

Non dimenticarti di scrivere sotto o

vicino a ogni ricordo 

attaccato al quadro, il nome, la

data e il luogo dove hai trovato

quei... reperti.

Usa queste creazioni per 

abbellire la tua cameretta, 

l angolo di sestiglia oppure 

regalale ai nonni, agli amici 

che ti chiedono cosa hai fatto que

sta estate.
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Vi ricordate quando, Cocci o
Cuccioli, siete entrati, per la pri-
ma volta, in Cerchio o in Branco
e avete iniziato a giocare insieme
ad altre sorelline e fratellini?
Vi batteva forte il cuore, avevate
un po’ di timore o vi sentivate 
"coraggiosi" e pronti con orecchi
e antenne dritte?
I Vecchi Lupi e le Coccinelle
Anziane, i racconti di Cocci e di
Mowgli vi hanno fatto entrare,
piano piano, in un mondo fanta-
stico ricco di avventure, giochi,
canti e danze.

Poi è arrivato il momento di
impegnarsi a rispettare la Legge
e a diventare una Coccinella e
un Lupetto in gamba.
Dalla Promessa in poi è stato
tutto un susseguirsi di attività, di
giochi più impegnativi, di Voli e
Cacce che vi hanno portato sulla
Pista e sul Sentiero pieni di
gioia, di incontri con altre 
persone, primo fra tutti Gesù che
è diventato vostro amico, e poi
Chiara e Francesco che vi hanno
insegnato l'amore, la generosità
e la semplicità.
Sono trascorsi tre o quattro anni:
avete superato difficoltà, vissuto
momenti di stanchezza, ma avete
giocato con lealtà assieme alle
sorelline e ai fratellini.

Il Riparto:
una nuova
avventura!
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Siete diventati Coccinella della
Montagna e Lupo Anziano, siete
stati d'aiuto ai Capi, al Cerchio e al
Branco e ora siete i più "grandi".

E ADESSO?!  Siete pronti 
per salire tra le Guide e gli
Esploratori e ritornare a esse-
re… i più "piccoli" fra i grandi
del Riparto?
Una nuova strada piena di tanta
avventura, di gioco, di scoperte
vi attende.
Avrete, forse, un po’ di timore; vi
sentite come la prima volta in
Cerchio e in Branco, ma pensan-
do al cammino passato, con
l'aiuto di Gesù, dei Capi e dei
nuovi amici del Riparto vincerete
le difficoltà iniziali.

Prima di partire, però, lasciate
un ricordo alle sorelline e ai fra-
tellini del Cerchio e del Branco
che salutate.

Buon Volo e Buona Caccia!

Michele ha nove anni. Quando si sente triste e
solo, apre il frigorifero e divora tutto quel che
trova. Così mette su un po’ di ciccia. 
La sua mamma, invece, non mangia mai ed è
magrissima e anche sempre molto nervosa.
Pensando che Michele sia terribilmente grasso,
lo mette a dieta e poi lo porta all’Istituto
Acciughini, una terribile clinica da cui non
potrà uscire finché non sarà dimagrito. 
Per fortuna c’è la Nonna che prepara ottime
torte e racconta meravigliose storie di draghi,
cavalieri, principesse trasformate in rane… e
per fortuna c’è Frig de’ Frigor, il frigorifero che
è anche il miglior amico di Michele, che lo no-
mina Cavaliere, con il nome di
Cuore di Ciccia.
E proprio in qualità di cavaliere, Michele deve
affrontare una grande missione affidatagli dal
misterioso inventore Mister Kakkolen…



A Michele piace pensare a cavalieri, draghi, fate, principesse, gnomi, fol-
letti, ecc. Ma la mamma e il direttore dell’Istituto Acciughini dicono che
sono solo stupidaggini e che castelli, streghe e cavalieri non esistono. 
Tu mettiti alla prova: tenta di trovare, in questa città moderna, dodici 
elementi fantastici nascosti (puoi anche fare a gara con i tuoi amici), e 
colorali. E se vuoi conoscere l’importante missione del Cavaliere Cuore di
Ciccia, leggi “Cuore di Ciccia” di Susanna Tamaro.
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i 12elementi fantastici nascosti:
• una strega  • un gufo  • un tesoro   • uno spettro
• un folletto  • un mago  

• un drago alato  • un mostro crestato  • un princi-
pe ranocchio  • uno gnomo  • una fata  • uno spiri-
tello birbone



Che cos ho in comune con un portoghese, uno spagnolo, un 

francese, un belga, un olandese, un danese, uno svedese, 

un finlandese, un lussemburghese, un inglese, un irlandese, 

un tedesco, un austriaco e un greco? Abitiamo nello stesso 

posto! Si , facciamo tutti parte della UNIONE EUROPEA!

Allora, usciamo di casa e andiamo a conoscere i nostri

vicini.

Proviamo a bussare da James

18 19

SONO UN CUB SCOUT!

In Irlanda come in Inghilterra i 

lupetti si chiamano CUBS. 

Anch’io, come te, faccio parte di

un CUB SCOUT PACK (Branco) e di

una SIX (sestiglia).

A CHE COSA GIOCO

In Irlanda amiamo molto ballare

e cantare. Spesso trascorriamo

serate intere attorno a un fuoco: 

i grandi ci raccontano fiabe anti-

chissime, piene di druidi, folletti e

magia, poi la serata si conclude

con le allegre danze tradizionali.

Per chi non vuole ballare c’è sem-

pre una gara di freccette in corso!

VADO A SCUOLA

Le elementari in Irlanda durano 5

anni e si chiamano National

Schools. Iniziamo la scuola a 6 an-

ni, ma chi vuole può cominciare

anche a 4.

Le materie che studiamo sono:

lingua inglese e lingua irlandese,

religione, matematica, arte e …

musica, la più bella!

LE PAROLE CHE USO
Come Elisabeth, anch’io parlo inglese!

Italiano

Ciao

Amico

Lupo

Giungla

Bosco

Coccinella

Inglese

HELLO

FRIEND 

WOLF

JUNGLE

WOOD

LADY BIRD

IL MIO PANINO PREFERITO

Ecco un ottimo panino per un 

pranzo al sacco:

pane nero, bacon (pancetta affu-

micata) e lattuga.

Ma non dimenticatevi di spalmare

prima il pane con dell’ottimo bur-

ro di noccioline! Slurp!
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2.   Il CRUCIVERBA
Quante persone e quante cose, nella mia città!

Ciao a tutti! Sono finite le vacanze

e me ne sono tornato in citta !

Che sfortuna sfortunifera.

1.   RE+ BUS
Ho chiesto ad un vigile: “Scusi signora guardia, ciò male ai piedi
puzzoni! Come posso fare per spostarmi in città?” E lui mi ha ri-
sposto così.  Mi aiuti a capire?

3.  LAVORI IN CITTA’
Agli “Oggetti Smarriti”, hanno 
ritrovato tutte queste cose.
Mi aiuti a restituirle al loro
legittimo proprietario?
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1. AMI + LA + NOÈ + PARI + G + H + ANNO + LA + METRO + POLI + TANA = A MILANO E PARIGI
HANNO LA METROPOLITANA
2. Orizzontali: 1: MERCATO; 2: TETTI; 3: PIAZZA; 4: CANE; 5: PRETE; Verticali: A: MUNICIPIO; 
B: BAR: C: GRATTACIELO; D: POSTINO.
3. 1D: VIGILE - PALETTA; 2B: SPAZZINO - BORSA; 3C: SINDACO - FASCIATRICOLORE ; 4A: SPAZZI-
NO - RAMAZZA; 5E: GIARDINIERE - CESOIE
4. Sono tutte stupende!
5. Lo Scovolino è nel vialetto tra gli alberi, sulla sponda destra del fiume.

Soluzioni

4.  LE CITTA’ ITALIANE
Ho visitato tante città: trovale 
nella griglia qui sotto. Leggendo
nell’ordine le lettere restanti,
scoprirai cosa queste città han-
no in comune…

5.  DOVE SONO FINITO?!?
Aiuto, mi sono perso!!! Riesci a trovarmi?
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IL NUOVO “LOGO”
Finalmente c'è. Eccolo qua !

È il nuovo logo nazionale delle PICCOLE ORME, 
ispirato dai disegni inviati a Giochiamo da fratellini 
e sorelline di tutta Italia che hanno partecipato al 
nostro concorso. La Redazione ringrazia i Lupetti 
e le Coccinelle che hanno dato il loro contributo: 
guardate un po’ voi cosa ci hanno inviato!
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MARTINA CASALI
Branco Mohwa
Corciano 1° Perugia

FRANCESCA TEDDE
Cerchio Stella Alpina
Rubiera 1°

GIULIA FERRARO
MODICA (RG) 

CHIARA TROZZO
Branco del Girasole

CAMPOBASSO 6

MARTINA GALASSO
TORINO

DONATELLA BERARDI
Branco del Girasole

CAMPOBASSO 6
VANESSA BUONTEMPO



Dal libro del Branco Fiore
Rosso: 
quinto giorno delle V.d.B. –
25 luglio
Stamattina siamo stati sve-
gliati alle 7:00 e, dopo
aver fatto ginnastica, ci
siamo lavati ed abbiamo fat-
to colazione molto veloce-
mente. Quando finalmente
tutti eravamo pronti ci sia-
mo incamminati verso il pae-
se: abbiamo percorso 10 km!!
Lungo la strada ci siamo
fermati vicino ad un recinto
di struzzi e lì i Vecchi
Lupi ci hanno raccontato un
pezzetto della storia del
Mago di Oz. Dopo aver fatto
qualche altro chilometro ci
siamo fermati a visitare la
chiesetta della Madonna del-
la Grotta, scavata nella
roccia... da un brigante!!
Abbiamo approfittato per
scattare qualche foto ed i
Vecchi Lupi ci hanno diviso
in squadre. Ogni gruppo ave-
va un proprio colore ed una
busta chiusa, da aprire ap-
pena giunti sotto il cartel-
lo che indicava il nome del
paese: Cirigliano. Tutte le
squadre hanno aperto le loro
buste, secondo le istruzioni
che c’erano state date e
dentro c’era un foglio con
diverse domande da rivolgere
ai paesani di Cirigliano.
Raggiunta la piazzetta del
paese abbiamo pranzato ed
ogni squadra è partita per
la propria caccia. Nel pome-
riggio siamo tornati nella
nostra “tana” in montagna 

per realizzare dei cartello-
ni con tutte le informazioni
ricavate nel corso della
giornata. Dato che si è fat-
ta viva anche la pioggia ab-
biamo cenato al coperto:
pollo arrosto e frutta.
Finalmente, durante la sera-
ta, abbiamo presentato i no-
stri lavori e dopo...Ula ula
ula, è sera e stanchi
siam... 
Buona notte!

Sestiglia Pezzati 
Branco Fiore Rosso
Matera 1
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Tanti lupetti e coccinelle mi hanno

scritto per raccontare le loro

Vacanze di Branco e Cerchio: è sta-

to divertente leggere le vostre 

avventure ed immaginare quanti

luoghi e quante persone avete 

incontrato durante le vostre Cacce e

Voli. La sestiglia Pezzati mi ha

addirittura spedito una pagina del

diario che ha compilato durante

tutte le giornate delle VdB: un’i-

dea che vi consiglio di seguire per

catturare tutti i ricordi migliori da

rileggere durante l’inverno!



LA POSTA ELETTRONICA 
DI GIOCHIAMO

1. Carissimo Giochiamo, vorrei che nel prossimo numero, mette-
ste qualcosa sulla specialità Cacciatore\Cacciatrice di orme. 
Sei un giornalino bellissimo!!! 
• Francesca del branco Seeonee "Scafati 2°"

2. Carissima redazione di Giochiamo un piccolo consiglio: 
fate arrivare più spesso giochiamo nelle case dei lupetti e delle
coccinelle perché è molto divertente e ti mette molta allegria.
Spero che esaudirete la mia richiesta. 
• Una lupetta dalla Sicilia: Francesca 

3. Ed infine Andrea (fu Kaa, fu Akela, fu Scibà) della pattuglia L/C
della regione Lombardia ci segnala il bellissimo sito: 
http://digilander.iol.it/acalvi 
Provate a visitarlo e vedrete!

Continuate a scriverci a:

30

La Posta di Giochiamo

C.P. 11

42100 Reggio Emilia

Le stesse garanzie degli asso-
ciati AGESCI possono essere
estese a:
1. Personale non tesserato ad-
detto a manifestazioni;
2. Persone non tesserate (non
soci Agesci) che partecipano al-
le manifestazioni organizzate
dall’Agesci (ai vari livelli).

1. Per ottenere la copertura as-
sicurativa per personale non
tesserato addetto a manifesta-
zioni va comunicato:
• Nome del gruppo
• Denominazione della manife-
stazione
• Elenco dei nominativi del per-
sonale addetto
•Decorrenza e durata della ma-
nifestazione
• copia del versamento effettua-
to sul ccp Agesci n. 54849005
(causale polizza week end) di
Lit. 30.000 fino a 30 addetti.
Oltre i primi 30 addetti, il costo
è stabilito in Lit. 1.000.

2. Per ottenere la copertura as-
sicurativa per persone, non tes-
serate, partecipanti a manife-
stazioni organizzate dall’Agesci
va comunicato:
• Nome del gruppo
• Denominazione della manife-
stazione
• n. dei partecipanti previsti
• Decorrenza e durata della ma-
nifestazione

• copia del versamento effettua-
to sul ccp Agesci n. 54849005
(causale polizza week end).

Il costo di tale estensione è:
• fino a 300 partecipanti 

Lit 200.000
• da 301 a 1.000 partecipanti

Lit. 800.000
• da 1.001 a 5.000 partecipanti

Lit. 2.000.000
• oltre 5.000 partecipanti;
• Lit. 350.000 
ogni 1.000 in più.

Tale polizza assicurativa, deno-
minata pol. Week end, consente
una copertura per un max di 2
gg. ed è possibile attivarla solo
se la richiesta giunge in segre-
teria centrale:
fax n. 06/68166236;
e-mail: assicura@agesci.org) 
entro 10 gg. prima dell’evento.

ESTENSIONE DELLE GARANZIE 
ASSICURATIVE PER PERSONALE 

NON TESSERATO AGESCI

Informazioni

Sono arrivate le prime (tantissime) lettere di posta 
elettronica a Giochiamo. 

Ringraziamo tutti e a nome di tutti ne segnaliamo 3.
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